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Kivonat a versenyszabalyzatbdl

e A versenyen legfeljebb 6 f6s csapatok indulhatnak.
e A verseny soran kizardlag az aldbbi segédeszkozok hasznalhatdk: iréeszkoz, radir, korzd, vonalzd.

e Mobiltelefon hasznalata szigorian tilos, helyezzétek a verseny elétt a taskaitokba vagy leforditott képerny&vel
az asztalra.

e A kiilonb6z6 csapatok kozti kommunikdcié minden forméja tilos, térekedjetek a csendes munkéra.

A verseny menete

A feladatok hdrom kategéridba vannak sorolva: kénnyl (E), kozepes (M) és nehéz (H) feladatok. A
megoldasok pontértéke kategérianként kiilonbozik, rendre legfeljebb 6, 9, illetve 12 pont szerezhetd egy-
egy feladatra az adott kategériaban.

e A versenyen 3-10 = 30 feladat megoldédsara nyilik lehetGségetek. Erre 6sszesen 90 perc all rendelkezésetekre,
a feladatok helyes megoldaséaval legfeljebb 270 pont szerezhetd.

e A vélasz minden kérdésre egy legfeljebb 4-jegyili nemnegativ egész szdm, amit a feladatlap megfelels
valaszmezGjébe tollal beirva adhattok le a zsiirinek. A verseny elején csak az els6 feladatot kapjatok meg
minden kategériabdél. Ha a csapatotok egy feladatot helyesen megold, akkor kapjatok meg a kovetkezd
feladatot. Amennyiben egy kategéria Gsszes feladatdt megoldanatok, mér csak a maradék két kategdria
feladataival tudtok foglalkozni.

e A feladatok nagyjabdl nehezedé sorrendben kovetik egymast. Az adott feladat értéke a feladatlapon lesz
feltiintetve.

e Minden feladattal haromszor préobalkozhattok. Ha az els6 tippetek hibasnak bizonyul, visszakapjatok a
cetlit, és tovabb gondolkozhattok a feladaton. Ugyanigy a masodik tipp utdn is. Azonban minden rossz
tipp csokkenti a feladat értékét. A konnyt kategdridban 1, kbzepes kategéridban 2, mig nehéz kategdridban
3 ponttal cstkken a megszerezheté pontok szama hibas tippenként. A harmadik rossz tipp utdn azonban
mar nem kapjatok vissza a cetlit, ilyenkor ez a feladat 0 pontot ér, de megkapjatok a kovetkezo feladat
cetlijét.

o Megengedett taktikai 1épés passzolni, ilyenkor az adott feladatra mar késébb nem fogadunk el megoldast
téletek, viszont megkapjatok a sorban kovetkezd feladatot. Fontos azt is megjegyezni, hogy az elpasszolt
feladat helyett valészintileg nehezebbet fogtok kapni, tehat csak ritkan éri meg passzolni.

e Ha valamelyik feladat szovege nem vildgos, akkor a zstiriasztalnal tehettek fel kérdéseket a feladat szovegével
kapcsolatban. Minden cetlib6l csak egyet kapnak a csapatok.

e Sajnos a legalaposabb ellenorzés ellenére is el6fordulhat, hogy a megolddkules hibas. Ha eléfordul olyan
feladat, amelynek megoldédsa hibds, arrdl a zsiiri verseny kozben semmilyen informéciét sem ad. Akkor
sem fogadjuk el a helyes megoldast, hogyha menet kzben mi magunk is meggy6zédtiink a hibardl, tehat
(verseny kozben) az esetleges reklamdciokra sem reagdalunk. A verseny utdn a hibdsnak bizonyult feladatra
kapott pontokat toroljik.

Kategoria Elsé tipp Misodik tipp Harmadik tipp
Konnyti 6 pont 5 pont 4 pont
Kozepes 9 pont 7 pont 5 pont

Nehéz 12 pont 9 pont 6 pont

Jo6 versenyzést kivanunk!



